
運用TINKERCAD
製作飛行機機翼



流體中，流速加快時，壓力會減弱，
反之，亦然。因此，流體中的物體會
往流速快的地方移動。

伯努利原理



•因為機翼受到氣壓差所造成的浮力，我們可以利用「伯
努利定律」來解釋。
一般來說機翼的形狀是上面凸底下凹，飛行的時候從上
下兩面流過的氣流速度會有差異。根據白努力定律，從
下面流過的速度慢，所以壓力大，相反地，從上面流過
的速度較快，所以壓力亦較小，壓力大的一方會向壓力
小的一方產生推力，這就是機翼的昇力。



•實際上的飛機機翼是一個仰角的，而不是水平，這樣即使機翼
本身沒有上下表面的凹凸區別，也會因為氣流的衝激而產生昇
力。當仰角不超過一定限度的時候，仰角越大，升力也越大。

•飛機要能在空中飛行，最重要的是要達到兩點：升力的產生和
穩定性的維持，產生升力來克服地心引力，使飛機在空中維持
一定高度，而具有穩定性，才能使飛機平穩的飛在天空中。





THINKERCAD基本介紹

• ThinkerCAD是一款能用來製作3D列印設計的網站

•操作的版面簡單，容易上手

•https://thinkercad.com

https://thinkercad.com/


帳戶建立



建立新帳戶



建立新帳戶



登入個人頁面
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